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@@ J. . ) Preberi besedilo in vtavi kali h. . \“ 5.) lgrajte se igro Grem na obisk.

Posedite se v krog. Igralec, ki zane, si zamisli neko vidno skupno znacilnost so-
3olcev, na primer rdeco majico. Tega drugim ne sme povedati. Nato zacne igro
in rece: »Danes grem lahko na obisk k Lani.« Naslednji poskusa ugotoviti, katero
lastnost je izbral prvi so3olec (barva majice), in reée: »Danes grem lahko na obisk
h Gregorju.« Ce ni uganil, igro nadaljuje ucenec, ki je zacel igro. Tokrat za obisk
izbere drugega so3olca, ki ima npr. rdeo majico. To ponavljate toliko ¢asa, da
ugotovite, za katero skupno znacilnost gre.

Postar je prislonil kolo __k _ drevesu in od3el proti hi3i. Babica je prizla
_k_vratom. _H_ kukalu e prislonila levo oko in pogledala skozenj.
Postarja je dobro poznala, saj je prihajal _K _njej vsak dan. Prijazno ga je
pozdravila, vzela posto in se vrnila _h__ kuhanju kosila.

6.) V razredu ugasnite luti,na vrata obesitelst 2 napisom »NE MOTIK. @

Poloite glavo na mizo in zaprite oi. Nekajkrat globoko vdihnite in izdihnite.
Poslusajte kaksno domisljijsko zgodbo/glasbo/zvoke. V mislih si oblikujte slike.
Zapisite svoje predstave in misli.

Babica je prejénji teden sla_k frizerju, k 3ivilji, k prijateljici, k vnuki

mesarju, k sosedi, k sinu, k zdravniku, k urarju, k sestriéni in k zlatarju.

SAMOSTOJNO DELO
© )

Zamisli i, da si obiskal/-a junaka iz pravljice, povesti. Kaj sta delala, kaj sta
dozivela? Kako se je konéal tvoj obisk? Napisi domisljjski spis z naslovom

=Nk 1 | [ X 3 @ 28 |l ’Jcs\ naredi enak nacrt kot za dozivljajski spis a

in se drzi recepta za pisanje. Pisi v zvezek.





